175 JXIDS

Name: Datum:

Level speichern

Aufgabe 1: Offne die funf Level in Cubi. Du findest sie auf dem Blatt Zu den
Leveln. Speicher die Level mit den folgenden Schritten.:

Driicke oben links auf Menii.
Driicke auf Speichern.
Gib deiner Leveldatei einen passenden Namen.

Driicke auf ONLINE SPEICHERN.

Notiere dir den Levelnamen und das Codewort in der Tabelle.
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Levelname Codewort

k ,, Hast du die Tabelle fertig ausgefullté? Dann mache mit dem
) Arbeitsblatt Level laden weiter!
=L

. Dieses Material ist lizenziert unter CC BY-NC-SA 4.0. Weitere Informationen

. . findest Du hier: http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ @ @ @ @




175 JXIDS

Name: Datum:

Level laden

Aufgabe 1: Trage deine Levelnamen und die Codewérter auf den Linien ein.
Mische die Reihenfolge, sodass die Levelnamen und Codewsrter

nicht mehr nebeneinander stehen.

Levelnamen: Codeworter:

0 O O O O
0 O O O O

Stopp! Bevor es weitergeht, tausche das Arbeitsblatt mit detnem

Partrer.

Aufgabe 2: Welcher Levelname gehort zu welchem Codewort2 Verbindel
Lade die Level mit den folgenden Schritten und finde es heraus:

Driicke oben links auf Menii.

Driicke auf Offnen.

Driicke auf Level mit Codewort laden.

1)
2,
@ Gib in der Leiste Codewort eins der Codeworter ein.
5,

Uber[ege, welcher Levelname zu dem Level passt. Verbindel
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